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Nar ni ar klara med det ni fatt bidrag for, far ni héra av er om hur det har gatt. Har ar
nagra fragor som kan vara till hjalp. Hur har det gatt fore, under och efter en
berattelse kan ocksa vara toppen.

Hur mycket gick at?

Vad gillade man ?

Hur syntes Sverok Malardalen?

Vad kan vara intressant for Sverok Malardalen att veta?

Hur gjorde bidraget skillnad?

Hur manga kom? (Anmalda osv. Alderspann + kén/kénstillhorighet)

Hur manga trodde ni skulle komma?

Blev nagra medlemmar?

Nedan kommer tva exempel pa hur tva foreningar gjort detta tidigare. Ni kan

forstas gora en helt egen variant ocksa men med fragorna ovan och exemplen
nedan hoppas vi att ni kommer ha en bra utgangspunkt for aterkopplingen.

Exempel 1

LANet gick fantastiskt, bade rent tekniskt och alla verkar tyckt att det var superkul.

Vi hade rekryterat en person som varit med pa vara tidigare LAN att ansvara for
begransning av vara switchar, sa att inte hela internet stryps sa fort ndgon laddar ner
eller patchar natt spel. Detta gjorde att 100/100 linan som finns funkade helt ok! Den
laggade lite nar manga spelade online samtidigt, sa om det skulle finnas nagon
forbattringspotential till lokalen skulle det vara en hogre bandbredd, men pa det stora
hela sa flot det pa valdigt bra!

Vi blev 17 pers totalt. Dvs lite under vad vi sagt som max, men sahar i efterhand sa
tror vi att 28 var lite dveroptimistiskt. Till framtida lan tror vi att ca 20 nog skulle vara
ett lagom maxantal.

Vi var totalt: 7 tjejer och 10 pojkar.
De flesta i 28-30 ars aldern och nagra runt 20.

Folk bérjade droppa in vid 5 tiden.

Vi borjade LANet med sakerhetsgenomgang samt info om lokaler och vart samarbete
med Studieframjandet och Sverok malardalen. Eftersom folk droppade in vid lite olika
tidpunkter fick vi ga igenom det 2-3 ganger.
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Det var stort fokus pa turneringar, i alla méjliga spel sa som; League of legends,
Valorant, CLOP, Warcraft 3 custom kartor och i spelet som pa vara LAN alltid ar
storst och med hogst engagemang: Nidhog.

Folk blev otroligt glada for alla priser och man kunde verkligen kanna spanningen i
luften vid finalerna.

Trots att alla inte kande alla fick vi en trevlig gemenskap och folk spelade spel
tillsammans aven utanfor turneringarna. Det kadndes verkligen som att folk kunde dra
igang spel och fa med sig en stor del av LANet att testa och spela tillsammans.

AC:n hdll hela helgen, den var daremot inte tillrackligt effektiv for att halla nere
varmen av 17 datorer och personer. Sa vi kérde pa dppna fonster (enligt instruktion
fran Vaktmastaren) och flaktar, vilket resulterade i ganska bra temperatur :).

Nagra droppade av redan under natten till séndag. Men for resten sa& packade vi ihop
LANet vid 13 pa séndagen. Jag och Alexander stannade for att stadda upp och akte
hem fram mot 5-6 tiden.

Vi har redan fatt manga 6nskemal om att anordna ett till. Vi kdnner nog att det
absolut skulle kunna blir fler LAN i framtiden, troligtvis som tidigast till i vinter, annars
till nasta var.

Har finns bilder fran lanet, vi forsdkte fa folk att titta bort pa alla bilder, jag tror man
ser sidan av ansiktet pa nagon av dem, om det visar for mycket kan ni strunta i att
publicera den.

Exempel 2

Aterkoppling Lajv Sala Analoga Spelférening

Lajvet genomfordes den 5 juni i Sala Silvergruvas jarnaldersby. Resultatet blev
mycket lyckat bade rent tekniskt och planeringsmassigt, men framforallt for att
samtliga barn var sa otroligt nojda!

Lajvverkstaden i Vasteras justerade ett av sina fardiga lajv, baserat pa
vikingamytologi, efter vara behov. Vi hade ett antal méten med dem under varen da
vi utarbetade detaljerna. De gjorde aven tva besok hos var ungdomsgrupp under
varen, for att férbereda barnen. Till sjalva lajvet skickade de tva lajv-pedagoger och
mangder med rekvisita.

Under lajvet var vi totalt 24 personer: 17 stycken Lajv-deltagare, tva Lajv-pedagoger
och 5 stycken vuxna volontéarer fran féreningen. Kénsférdelningen hos deltagarna var
7 flickor och 10 pojkar. Mellan 15-20 deltagare beddémde vi var ett alldeles lagom
deltagarantal, aven om vi fér framtida lajv eventuellt dppnar upp fér annu fler.
Barnens alder var mellan atta och 17 ar.
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Under sjalva lajvdagen bérjade vi forberedelserna redan vid 08. Sjalva lajvet startade
vid 10:00 och holl pa tills ca 16:00, med lunchpaus for korvgrillning och fotografering.

Lajvets intrig gick ut pa att Hel tilsammans med Eko forsokte starta Ragnardk, och
barnen skulle stoppa detta genom samarbete. Barnens roller var alla barn till olika
asagudar, och det var darfér de samlats for att stoppa Hel. Under lajvet upptackte
aven barnen att de besatt olika magiska krafter som de kunde anvanda for att stoppa
Ragnardk. De vuxna volontarerna och pedagogerna spelade olika antagonister och
asagudar som barnen métte. Alla var under lajvet fullt utkladda, dels med material
fran lajvverkstaden men ocksd med smycken och foremal vi tillverkat i var
ungdomsverksamhet under veckorna innan lajvet.

Lajvet forlopte smartfritt och med stor gladje och gemenskap. Vi hade utmarkt vader
och en lardom till framtida lajv var att vara extra noga med hattar, solkrdm och vatten.
Barnen var mycket uppspelta efterat och ville redan dar och lajva sa snart som
mojligt igen. | féreningen diskuterades det att arrangera ett redan under vintern, men
vi beslutade att avvakta till ndsta sommar.

Vi bifogar en bild av Lajvet for att ger en glimt av den harliga upplevelsen.

Vi vill ge ett stort tack till SVEROK Malardalen som tillsammans med stdd fran Sala
Kommun maijliggjorde hela arrangemanget!

P.s Gl6ém inte att kolla pa var bifogade bild.

/Sala Analoga Spelférenings Styrelse



